







Разработка внеклассного мероприятия

 «Неделя математики и информатики» в школе

Цель:  создание условий для развития интереса учащихся к математике.

Задачи:

1. Активизация деятельности обучающихся.

2. Развитие познавательных и творческих способностей, остроты мышления и наблюдательности.

3. Воспитание культуры коллективного общения.

Ученик:

- активный субъект деятельности

- удовлетворяет личный интерес

- инициативен

- самостоятелен в поиске решения проблемы

- проявляет способности, талант, творчество
	
	Подготовили 
	Мероприятия 

	1. Понедельник 
	1. Астежева З.Х.

2. Куданетова Л.А.
3. Шорова Ф.М.
	1. Оформление школы и кабинетов. Открытие недели математики.



	2. Вторник 
	1. Астежева З.Х
2. Куданетова Л.А
	1. Выставка наглядных пособий. 

	3. Среда
	1. Шорова Ф.М.
2. Куданетова Л.А
	1.Математическая игра «Своя игра» - в 6 классе.
2. Математический КВН – в 5 классе 



	4. Четверг
	1.Куданетова Л.А. и Шорова Ф.М.
2. Астежева З.Х.
	1. Внеклассное мероприятие «Математика устами младенца» - 5-6 классы.

2. внеклассное мероприятие « Математический бой» 8 класс

	5. Пятница
	1. Астежева З.Х. и Куданетова Л.А.
2. Шорова Ф.М.
	1. Внеклассное мероприятие « Математический ринг» -7, 8, 9 и 10 классы.

2. Интеллектуальная игра-викторина по информатике «Все обо всем» соревнование между 5 и 6 классом. 



	6. Суббота
	1. Шорова Ф.М.
2. Астежева З.Х., Куданетова Л.А. и Шорова Ф.М.
	1.Внеклассное мероприятие по информатике «Турнир знатоков» 8-9 классы.

2. Закрытие недели математики и информатики.


Открытие недели Математики

Чтение стихотворений о математике

1. Тем, кто учит математику,

    Тем, кто учит математике,

    Тем, кто любит математику,

    Тем, кто ещё не знает, что

    Может любить математику.

    Неделя математики посвящается.

2. Идёт о математике молва,

   Что она в порядок ум приводит.

   Поэтому хорошие слова

   Часто говорят о ней в народе.

3.Ты нам, математика даёшь

  Для победы трудностей закалку,

  Учится с тобою молодёжь.

  Развивать и волю и смекалку.

4.И за то, что в творческом труде

  Выручаешь в трудные моменты

  Мы сегодня искренне тебе 

  Посылаем шквал аплодисментов.

Ведущий. Интересно, а как проходил урок математики в каменном веке?

Сценка «Математика по-неандертальски»

 Первый. Ты уроки сделал?

 Второй. А как же! Я же отличник! Вот…(Показывает кусок булыжника.)

 Первый. Дай списать…(Достает другой булыжник и, все время, посматривая на первый, высекает.) Тук– тук– тук– тук- тук…

 Третий. (Появляясь). Здравствуйте, дети!

 Первый и второй. У! У! У!

 Третий. Прошу садиться! (Пытается сесть и сам, но тотчас вскакивает как ужаленный.) А- а- а! Кто подложил мне бивень мамонта?! Это твои штучки, Ослиное Ухо! Завтра с отцом в школу…

 Первый. А папа не может: он в командировке, в соседнем племени.

 Третий. Тогда пусть…

 Первый. А мама не может: она огонь в очаге поддерживает…

 Третий. Тогда…

 Первый. А бабушка на охоте – за мамонтом гоняется.

 Третий (хватает огромный камень, выстукивает на нем). А я вот (тук – тук…) ей напишу записку (тук - тук …), и останешься сегодня без сырого мяса…

 Первый. За что?! (Плачет.) Я больше не буду - у…

 Второй. Он больше не будет!

 Третий. А ты Вырви Глаз не заступайся! Ослиное Ухо к скале. Повторим математику.

 Второй (шепотом) Шпоры! Шпоры возьми! (протягивает булыжники)

 Первый. (Взяв булыжники, идет к скале). Я готов!

 Третий. Высекай условие задачи: «По небу летели птеродактили». Высек?

 Первый (высекает). «Птеродактили». Высек.

 Третий. «Сначала их было столько, сколько пальцев на одной руке, потом к ним престало еще столько. Сколько стало всего?»

 Второй (отвлекая) Ой, посмотрите в окно! Динозавриха с динозавриком! 

 Третий. Где? (Идет к окну.)

 Первый (в это время лихорадочно перебирает шпоры - булыжники). Это не то, это тоже не то…

 Третий (у окна.) Ну, где динозавры?

 Второй. Долго шли! Уже вымерли…

 Третий. Ах, Вы шутите! Ну. Сейчас мы пошутим! Ослиное ухо. Садись – два! А ты, Вырви Глаз, к скале. Решил задачу про птеродактилей?

 Второй. Конечно! Я же первобытный отличник!

 Третий. Ну, и сколько же будет птеродактилей?

 Второй. Птеродактилей будет много!

 Третий. Ну, неплохо, садись – четверка,

 Второй. За что четверка – то?!

 Третий. Ответ не совсем полный. Надо было сказать: «Птеродактилей будет очень много!»

 Второй (плачет) Ну спросите меня еще! Зачем мне четверка, я же отличник!… Ну спросите!

 Третий. Ладно, так и быть, слушай задачку: «У одного мальчика были…ммм, ослиные уши» Одно ему намяли, одно оторвали. Сколько всего ослиных ушей было у мальчика?

 Второй. О- о- о! Меня не проведешь! Одно! Одно ухо было у мальчика. Одно ему на мяли его же оторвали!

 Третий. Неправильно! В ответе – два уха! С ответом не сходиться! Ха – ха…

 Второй. Как… не сходиться? С каким ответом, покажите…

 Да вот он перед тобой. Ослиное ухо, встань, покажись! Ну, конечно. Два!

 Второй (хватает первого за ухо) Сейчас сойдется! Извини, друг! У меня должен сойтись ответ. Ну что тебе – ухом больше, ухом меньше…. А у меня, если с ответом не сойдется – четверка в четверти, представляешь?…

 Первый. А – а – а! (Убегает)

«Своя игра»

для 6 класса

Цель игры: установление дружеской атмосферы, сплоченности коллектива, повышение эрудиции учащихся, выявление скрытых способностей, умений учащихся, развитие интереса к математике.

                                                         Ход игры:
1.Прочитать стихотворение о математике («Математика в стихах»)

2.Правила игры

3.Определить, кто начнет первым, загадать загадку

 «Про Незнайку и его друзей»

10 очков. У Пончика на комбинезоне 17 карманов: 10 карманов спереди остальные – сзади. В передних карманах лежат по 2 пончика, а сзади – по 3. Сколько всего пончиков у Пончика? (41)

20 очков. Когда Винтик и Шпунтик собрали гоночный автомобиль, Торопыжка сел в него покататься и через 5 минут разбил. Сколько автомобилей надо собрать Винтику и Шпунтику, чтобы Торопыжка поездил на них хотя бы 1 час, если ездить он так и не научился? (12 автомобилей)

30 очков. Незнайка написал Гусле письмо из 14 слов и в каждом допустил по 3 ошибки. Сколько ошибок в Незнайкином письме? (42 ошибки.)

40 очков. Когда у Растеряйки кончились носки, друзья подарили ему 15 пар новых. Сколько носков осталось у него, если потерял он в 5 раз больше, чем хранил? (5 носков.)

50 очков. Трое коротышек вместе выпивают за праздничным столом 6 бутылок сладкой воды, а Сахарин Сахаринович Сиропчик выпивает в 5 раз больше чем другой любой коротышка. Сколько бутылок воды нужно Сиропчику на праздник? (10 бутылок.)

«Винни – Пух и все – все – все…»

10 очков. Когда у ослика Иа – Иа был хвост, то длина его вместе с хвостом равнялась 2 метра. Когда Винни нашел хвост у Совы, длина его была 5 дециметров. Какова длина ослика без хвоста? ( 2 м. Хвост Иа – Иа всегда висит и к длине отношения не имеет.)

20 очков. Когда Винни – Пух и Пятачок пришли в гости к Кролику, Винни – Пух съел 4 банки сгущенного молока и 8 банок меда. Кролик и Пятачок съели каждый по четверть того, что съел Винни. Сколько банок сгущенного молока было у Кролика, если после ухода гостей ничего не осталось? (18 банок.)

30 очков. Винни – Пух до прихода к Кролику весил 2 килограмма. У кролика он он съел 4 банки сгущенного по четверть килограмма каждая и 8 банок меда по полкило. Сколько стал весить Винни – Пух после обеда и к чему это привело? (7 кг.)

40 очков. Винни – Пух нес ослику Иа – Иа горшок с 12 л меда. После того, как Винни открыл горшок и посмотрел на мед, его стало на 2 л меньше. Когда медвежонок понюхал мед, его стало меньше еще на 3 л. Когда же он попробовал, не испортился ли мед, то его совсем не осталось. Сколько меда нужно было Пуху, чтобы попробовать не испортился ли он? (7л.)

50 очков. Ослик Иа – Иа съедает за обедом 40 кустиков чертополоха по 50 грамм каждый. Винни – Пух – 4 банки меда по полкило каждая. Кто потяжелел за обед больше? ( Одинаково. Оба на 2 кг.)

«Крокодил Гена и Чебурашка»

10 очков. Чебурашка пока путешествовал в ящике с апельсинами, съедал по одному апельсину на завтрак и обед и два – на ужин. Сколько апельсинов он съел за неделю путешествия? (28 апельсинов.)

20 очков. Крокодил Гена устроился на работу. Сидит перед зоопарком с гармошкой и всем именинникам поет песню. За день он спел 28 девочкам, 19 мальчикам, 8 тетям и 3 дядям. Сколько именинников порадовал Гена? (58 именинников.)

30 очков. Чебурашка устроился на работу в магазин: проверять хорошие ли апельсины привозят из Африки. Он открывает ящик и съедает каждый сотый апельсин. Если они хорошие, то их продают, а если плохие – выбрасывают. Чебурашка открыл 5 ящиков по 60 апельсинов. Сколько апельсинов он съел? (3 апельсина.)

40 очков. Чтобы разозлить Чебурашку и крокодила Гену, старуха Шапокляк сделала 12 пакостей Гене, 19 – Чебурашке и 39 – обоим вместе. Сколько пакостей старуха сделала зря, если они так ни разу и не рассердились? (70 пакостей)

50 очков. Гена и чебурашка пошли в лес по грибы. Крокодил нашел 8 грибов, а Чебурашка в3 раза больше. Сколько всего хороших грибов они набрали если половина найденных оказалась червивыми? (16 грибов.)

«Сказочные задачи»

10 очков. Маша упросила медведя отнести бабушке с дедушкой пироги. Девочка весит 20 килограмм, каждый пирог – полкилограмма. Сколько пирогов надо вынуть Маше из короба, чтобы медведь не заметил разницы в весе, Когда он понесет короб с девочкой бабушке и дедушке? (40 пирогов.)

20 очков. Змей Горыныч вызвал на бой трех богатырей Сколько голов должен отсечь каждый богатырь, если у змея их 12, а богатыри поделили его головы поровну? (4 головы.)

30 очков. Чудо – Юдо рыба – кит проглотило новгородского купца Садко вместе с лодкой. Купец весил 100 кг, лодка – вдвое больше. На сколько килограмм потяжелело Чудо – Юдо, если самого Садко оно выплюнуло обратно? (200 кг.)

40 очков. В школе для бесенят было 10 учеников. На дом каждому задали совершить по три мелких пакости. Один бесенок не выполнил задание. Сколько мелких пакостей было выполнено бесенятами? (27 пакостей.)

50 очков. Жадный продавец шаров схватил одновременно 20 шаров и полетел в небо. Он весил 50 кг. Каждый шар поднимает 3 кг. Сколько шаров должен выпустить продавец, чтобы начать спускаться? (4 шара.)

Подведение итогов Награждение победителей.

Математический КВН для 5-го класса 



Цель: 

1. Пробудить у учащихся интерес к изучению математики. 

2. Показать ученикам, что математика – чудесная, не сухая наука. 

3. Расширить знания, повысить интеллект. 

4. Научить учащихся логически мыслить.

Оборудование: математические газеты, калькулятор, линейка, таблицы.

Ход мероприятия
Ведущий 1. Добрый день, уважаемые участники!

Ведущий 2. Добрый день, уважаемые гости!

Ведущий 1. 

Что такое КВН?
- Это школа юмора
Что такое КВН?
Чтоб Вы больше думали
- Это юмор, это смех, это ловкость и успех
Плюс еще страдание
- Это общее для всех – смехосочетание.

Ведущий 2.

Математика, ребята,
В жизни нужный всем предмет!
Без неё не состоится на луну полет ракет,
Без неё нельзя учиться,
Без неё нельзя считать,
Без неё нельзя трудиться и планеты открывать!
- Это чьи скрестились шпаги,
Кто затеял этот спор?
Кто горит огнем отваги и способен дать отпор?
- Это знай не мушкетеры
Всем известного Дюма,
А умельцы и актеры очень острого ума!
Кому шуток, прибауток никогда не занимать
Кому хватит трёх минуток, чтобы ребус отгадать.

Ведущий 1. Встречу команд судят самые известные, честные, всеми уважаемые Ф.И.О учащихся 8 класса (три человека).

Ведущий 2. Возьмем с них клятву. Прошу всех встать!

Жюри. Мы, стоящие перед Вами, представители суда, именем всех великих умов человечества, а именно именем Архимеда, Пифагора, Евклида, положа руку на калькулятор и линейку торжественно клянемся:

Судить по совести, честно, справедливо.
Судить, невзирая на лица.
Жестоко карать нарушителей.
Клянемся, клянемся, клянемся

Ведущий 1. Ребята, наши судьи предлагают Вам следующие условия. Если они будут все выполнены, то это поможет Вам лучше выявить самых веселых, смекалистых, находчивых. Итак, слушайте! 

Слово жюри. 

Условия: 

1. На обдумывание ответа – 1 минута.

2. За правильный ответ – 5 очков.

3. За неполный ответ – 4 очка и меньше.

4. Болельщикам запрещается выкрикивать с мест, подсказывать. За каждое нарушение снимается по одному очку с команды.

Ведущий 2. Приветствуем участников КВНа. Это команды (делим 5 класс на две команды) . 

1. Для приветствия слово предоставляется 1-ой команде.

2. Для приветствия слово предоставляется 2-ой команде.

Ведущий 1. Чтобы всё в КВНе прошло без заминки, его мы начнём ну, конечно, с разминки.

Разминка. 

1. 2 отца и 2 сына купили 3 апельсина. Каждому досталось по одному апельсину. Как это могло случиться? (Дед, отец, внук)

2. Мотоциклист ехал в поселок по дороге. Он встретил 3 легковые машины и 1 грузовую. Сколько машин ехало в поселок? (Ни одной)

3. Яйцо всмятку варится 3 мин. Сколько времени варятся 5 яиц? (3 мин.)

4. Три брата накопили вместе 9 рублей. Младший накопил на 1 рубль меньше, а старший на 1 рубль больше, чем средний. Сколько накопил каждый? (2 руб., 3 руб., 4 руб.)

5. У отца спросили: сколько лет его двум сыновьям? Он ответил, что если к произведению чисел, означающих их года прибавить сумму этих чисел, то будет 14. Сколько лет его сыновьям? (2 года и 4 года)

6. Сколько лет твоему сыну? – спросил один человек у своего приятеля. Он сказал, “Если к возрасту моего сына прибавить столько же, да ещё половину, то будет 10 лет. Сколько лет сыну?” (4 года)

Ведущий 2. Слово предоставляется жюри об итогах конкурсов приветствия и разминки.

Ведущий 1. 

Капитаны, капитаны, постарайтесь
В форме быть от зари и до зари
Капитаны, капитаны, улыбайтесь
Лишь веселым покоряются жюри. 

Конкурс капитанов
Ведущий 2. Капитаны должны правильно и быстро отвечать на вопросы. Баллы присуждаются только тому, кто первым и верно ответит на вопрос. 

- Вопросами обмениваются капитаны.

- Начертите на глаз отрезок 10см. Кто точнее?

- 2 капитана по сигналу ведущего начинают счет в слух, при этом показывают нужное число. Побеждает тот, кто быстрее перечислит все цифры по порядку от 1 до 16.

	9
	6
	7
	3
	11

	8
	12
	1
	14
	5

	4
	10
	2

	16
	13
	15


1. Если 8 разделить пополам, сколько будет? (Если вдоль, то 3, если поперек, то 0).

2. Сколькими способами можно разложить три предмета (6 способов).
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3. Буханка хлеба весит полкило и полбуханки. Сколько весит целая буханка? (1 кг)

4. Какой цифрой заканчивается произведение всех чисел от 7 до 81? (Нулем)

5. Летели утки – одна впереди и две позади, одна позади и две впереди, одно между двумя и три в ряд. Сколько всего летело уток? (3)

6. Если в 12 часов ночи регулярно идет дождь, то можно ли ожидать, что через 72 часа ожидается солнце? (Нет, т.к. будет ночь)

Ведущий 1. Пока жюри подводит итоги конкурса капитанов, мы объявляем.

Конкурс болельщиков
1-ой команде

1. Сколько горошин может войти в обыкновенный стакан? (Сами они никуда войти не могут)

2. Профессор лег спать в 8 часов вечера и завел будильник на 9 часов утра. Сколько проспит профессор? (1 час)

2-ой команде

1. Мальчик ехал на велосипеде в город. Ему повстречалась машина, в которой сидело 6 колхозников. Каждый вез по одной курице и по паре валенок. Сколько живых существ ехало в город? (1 мальчик)

2. Какие часы показывают верное время только 2 раза в сутки? (Часы, которые остановились)

5В: 

Ведущий 1. Слово жюри

Задание командам
1) Не меняя порядка цифр, 12345 вставьте знаки так, чтобы получилось 100. (100= (1*2+3)*4*5)

2) Математическая игра: Каждому в команде дается цифра от 0 до 9. Кто быстрее составит числа 481, 306, 259? 

3) Кто быстрее и больше всех составит слов и слова “Арифметика” (рифма, метка, фетр, тик, кит, миф, ритм, фирма, ар, рама, тема, фри, рак, карма, арфа, фрак - 16 слов).

4) Внимательно посмотрите на квадрат, в клетках которого, нарисованы фигуры. Сложите по памяти такую же таблицу.
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5) Конкурс художников.

От каждой команды приглашаются по одному художнику.

Нарисовать с завязанными глазами:

1) треугольник;

2) квадрат;

3) одной рукой прямоугольник, а другой овал.

Ведущий 1. Пока жюри подводит итоги конкурса заданий, команды готовятся к показу домашнего задания, мы объявляем конкурс болельщиков. 
1) Над болотцем тихо, тихо
В теплом воздухе парят
Сам комар и комариха, 
С ними туча комарят.
Комариха с комаром говорят:
Сосчитай-ка, комар, комарят.
Как же счесть, комариха, комарят?
Не поставишь комарят наших в ряд
Насчитала комариха 40 пар,
А продолжил этот счет уже комар
Комарят комар до ночи считал, 
Насчитал 13 тысяч, и устал
А теперь считайте Вы, друзья, 
Велика ли комариная семья? (13082) 

2) - Записать тремя пятерками и арифметическими знаками число 2, 5 (5+5):5=2

5*5:5=5

- Записать четырьмя восьмерками и арифметическими знаками число 10. (8+8):8+8=10

Ведущий 2. Слово жюри

Ведущий 1. Конкурс домашнее задание.
Ведущий 2.

Вот закончилась игра
Результат узнать пора.
Кто же лучше всех трудился
И в КВНе отличился?

Ведущий 1. Слово жюри (подведение итогов).

Внеклассное мероприятие 
«Математика устами младенца»
Цель проведения игры:
1. повысить интерес к изучению математики; 

2. способствовать развитию у учащихся познавательных способностей, эрудиции, творческих способностей, логического мышления, находчивости и смекалки; 

3. способствовать развитию коммуникативных способностей учащихся, умения работать в группе;

4. воспитывать уважение к товарищам, ответственность за результат труда. 
Задачи:
1. закреплять знания, умения и навыки учащихся полученные в ходе уроков математики;

2. учить школьников работать в группе, разделяя обязанности.

Порядок проведения игры:

Участники: 2 команды по 10 человек – ученики 5–6-х классов. 
Ведущие: учитель математики
Жюри: два ученика старших классов и учитель.
Условия проведения игры.

1-й конкурс. «Рассуждалки» (по две «рассуждалки» каждой команде). Ответ с 1-й попытки – 15 баллов, со 2-й – 10 баллов, с 3-й – 5 баллов.
2-й конкурс. «Объяснялки» (по две каждой команде). Ответ с 1-й попытки – 20 баллов, со 2-й – 10 баллов.
3-й конкурс. «Загадалки» (по очереди, по 5 «загадалки» каждой команде). Каждый правильный ответ – 10 баллов.
4-й конкурс. «Обгонялки». Правильный ответ – 10 баллов. Отвечает команда, первая подавшая сигнал. Если ответ неверный, то у другой команды есть право ответа – 5 баллов.
Подведение итогов жюри. Награждение победителей.
ПОДГОТОВКА

Внеклассное мероприятие рассчитано на учащихся 5-6 классов, время проведения — 1 урок. Игра проходит в виде соревнования. За неделю до игры класс получает домашнее задание подготовить рассказ, анекдот, веселый случай из школьной жизни, чтобы в заключение игры рассказать всем, а так же каждая из команд готовит свою математическую газету. На доске висит плакат для удобства подсчета баллов.
Организационный момент
Вступительное слово учителя: Дорогие ребята, сегодня мы предлагаем вам принять участие в математическом конкурсе «Математика устами младенца». Вам придется вспомнить обо всем, что вы узнали на уроках математики, проявить смекалку и находчивость. 

Желаю всем удачи!
1-й конкурс «Рассуждалки»
На каждую «рассуждалку» - три попытки ответа. Ответ с первой попытки – 15 баллов, со второй – 10 баллов, с третьей — 5 баллов.
Для 5 класса.

1. На море по ней рябь и зыбь бегают.

2. У батареи ребристая.

3. Она ограничивает тело. (Поверхность)

Для 6 класса.

1. Это ровная поверхность.

2. У неё нет края. Она бесконечно простирается во всех направлениях.

3. Ее примером служит поверхность стола, школьной парты (Плоскость)

Для 5 класса.

1. Это такая геометрическая фигура, у которой нет начала и нет конца.

2. Говорят, что от счастья и удачи голова человека неоднократно описывает эту фигуру.

3. В него становятся дети, взявшись за руки и повернувшись лицом ко всем участникам. (Круг)

Для 6 класса.Угол

1. О него все цепляются.

2. Туда мама ставит.

3. Его величину измеряют транспортиром (Угол).

2-й конкурс. «Объяснялки»
Игроки от команд должны с двух попыток отгадать слово. Ответ, данный с первой попытки, оценивается в 10 баллов, со второй – 5 баллов.
Для 5 класса.

Это – старинная русская мера массы, равная примерно 16 кг. Согласно русской пословице именно столько соли нужно съесть, чтобы хорошо узнать человека. [Пуд]

Для 6 класса.

Эта мера массы использовалась во многих европейских странах, а затем и на Руси. В русской системе мер он равен 96 золотникам и с 1747 по 1920 год являлся эталонным весом. [Фут]

Для 5 класса

Русская мера длины, использовалась с 16 века. Название от слова «вертеть». Так ещё называли дорожный столб, отмечающий эту меру. Бывает путевая — для измерения расстояний и межевая — для измерения земельных участков. [Верста]

Для 6 класса.

Русская мера длины – встречается с 11 века. Название от слова «сягать», т.е. доставать до чего–либо. Отсюда слово «недосягаемый» — о месте, куда невозможно добраться, о человеке, достоинства которого невозможно повторить. Различали два вида: маховая и косая. [Сажень]

3-й конкурс. «Загадалки»
(В течение 1 минуты игроки от команды по очереди отгадывают как можно больше слов. За каждое отгадывание команды получают 5 балов.)
5 кл.

1. Там стоят памятники.

2. Есть Красная.

3. Одна из важнейших характеристик фигуры на плоскости (Площадь).

1. Без палочки — он очень мал

2. Ничего не стоящий, не значащий человек.

3. Цифра, похожая на букву. (Ноль)

1. Такой длинный-длинный желтый

2. Есть у Солнца

3. Часть прямой, ограниченная с одной стороны (Луч)

1. Их предок - абак.

2. Простейший калькулятор.

3. Их костяшки помогают считать.(Счеты)

1. Высоко-высоко.

2. Туда лезет альпинист.

3. У треугольника их 3. (Вершина)

6 кл.

1. Детская игрушка.

2. Одно из чудес света – гробницы египетских фараонов – царей.

3. Геометрическое тело, составленное из нескольких многоугольников. (Пирамида)

1. Цветная РА.

2. Есть Курская.

3. Часть окружности (Дуга).

1. Бывает барабанная или пальцами.

2. Ее в охотничий патрон закладывают.

3. Отношение двух выражений.(Дробь)

1. Чертежный инструмент.

2. Под него прямую не построишь.

3. Сговорились две ноги делать дуги и круги. (Циркуль)

1. Они нужны, чтобы считать. 

2. Они бывают простые и составные.

3. Бывают натуральными. Бывают чётными и нечётными. (Числа)

4-й конкурс. «Обгонялки» 
На вопрос отвечает команда, первой подавшая сигнал о готовности. Правильный ответ оценивается в 1 балл. Если команда отвечает неверно, то вопрос переадресовывается другой команде. Правильный ответ оценивается в 0,5 балла.
Вопросы:
1. Используют при написании чисел. (Цифры.) 

2. Сумма длин всех сторон фигуры. (Периметр.) 

3. Результат сложения. (Сумма.) 

4. У квадрата все углы…(Прямые.) 

5. Если 7*6, что будет? (42.) 

6. Его измеряют транспортиром. (Угол.)

7. Ее никто не любит. (Двойка.) 

8. Число, на которое делят (Делитель.)

9. Свойство сложения (Переместительное.)

10. Число над чертой дроби (Числитель.)

11. Отрезок, соединяющий две точки окружности. (Хорда.)
12. При делении получается…(Частное.) 

13. Записывают с помощью цифр. (Числа.) 

14. Ее все любят. (Пятерка.) 

15. У треугольника из 3…(Сторона.) 

16. Несчастливое число. (13.) 

17. Действие, обратное умножению. (Деление.) 

18. Перенос запятой в десятичной дроби на 2 позиции вправо обозначает... (Умножение на 100)

19. Развернутый угол равен… (180°.) 

20. Число или пара чисел, соответствующие точке (Координаты.)

«Рекламная пауза» - Выступления команд с домашними заготовками
Подведение итогов
Жюри подводит итоги за каждый конкурс в отдельности и за всю игру в целом. Победителем объявляется команда, набравшая большее количество баллов.

Награждение участников и победителей игры. Все участники команды победителей получают «5». Команда, занявшая 2 место выдвигает кандидатуры 2-3 человек, наиболее активно проявивших себя в игре, для награждения их «5».

Математический бой 8 класс

Цели: 

1. Повторить, систематизировать знания учащихся, способствовать развитию познавательного интереса к урокам математики.

2. Закрепить навыки работы в команде, умение применять прием разделения труда и оказания взаимопомощи.

3. Формирование чувства коллективизма и здорового соперничества, умение отстаивать свои взгляды.

Задачи:

1. Выработать у учащихся умение отвечать на нестандартные вопросы.

2. Научить членов команды прислушиваться к мнению друг друга, аргументировать свои версии выбирать из всех предложенных одну оптимальную.

Технология игры:

Выставляются на игру учащиеся 8 классов. Формируются две команды 

Ход игры:

Вопросы командам:

Разминка 
1. Индийцы называли его "сунья", арабские математики "сифр". Как мы называем его сейчас? (Нуль.)
2. Именно этот учебник был первой в России энциклопедией математи​ческих знаний. По нему учился М.В. Ломоносов, называвший его "вратами учености". Именно в нем впервые на русском языке введены понятия "частное", "произведение", "делитель". Назовите учебник и его авторов. ("Арифметика" Л.Ф. Магницкого.)
3. Это название происходит от двух латинских слов "дважды" и "секу", буквально "рассекающиеся на две части". О чем идет речь?
(О биссектрисе.)
4.
Ее знакомство с математикой произошло в 8 лет, так как стены ее
комнаты  были  оклеены листами с  записями лекций  по  математике
5. ( профессора Островского. Кто она? (СВ. Ковалевская.)
6. На могиле этого великого математика был установлен памятник с изображением шара и описанного около него цилиндра. Спустя почти 200 лет по этому чертежу нашли его могилу. Кто этот математик? (Архимед.)
7. В древности такого термина не было. Его ввел в XVII в. французский математик Франсуа Виет, в переводе с латинского он означает "спица колеса". Что это? (Радиус.)
8. В черном ящике лежит предмет, название которого произошло от греческого слова, означающего в переводе "игральная кость". Термин ввели пифагорейцы, а используется этот предмет в играх маленькими детьми. Что в черном ящике? (Кубик.)
9. Слово, которым обозначается эта фигура, в переводе с греческого означает "натянутая тетива". Что это? (Гипотенуза.)
10. Точка, от которой в Венгрии отсчитывают расстояния, отмечена особо. В этом месте в центре Будапешта стоит памятный знак. Кто или что было удостоено таких почестей? (Нуль.)
10.
Воины римского консула Марцелла были надолго задержаны у стен
города Сиракузы мощными машинами-катапультами. Их изобрел для
защиты своего города великий ученый Архимед. В черном ящике лежит
еще одно изобретение Архимеда, которое и поныне используется в быту.
Что в черном ящике? (Винт Архимеда, используется в мясорубке.)
11.
Мы, в отличие от египтян, римлян и славян, пользуемся
позиционной системой счисления, в которой всего десять цифр, -
"ступеньки". Что это за "ступеньки", перечислите их. (Это разряды, их
всего три - единицы, десятки, сотни.)

Конкурс капитанов.

Вопросы для первого капитана

Отрезок, соединяющий точку окружности с ее центром. (Радиус.)
1. Отрезок, соединяющий вершину треугольника с серединой противо​лежащей стороны. (Медиана.)
2. Два созвездия, по форме напоминающие ковш. (Большая Медведица и Малая Медведица.)
4.
Аппарат для подводного плавания. (Акваланг.)
5. Утверждение, требующее доказательства. (Теорема.)
6. График квадратичной функции. (Парабола.)
7. Цифровая оценка успехов. (Балл.)
8. Множество точек плоскости, равноудаленных от конца данного отрезка. (Перпендикуляр, проведенный к середине данного отрезка.)
9. Угол, смежный с углом треугольника при данной вершине. (Внешний угол.)
10.
Прямоугольник, у которого все стороны равны. (Квадрат.)
11. Мера веса драгоценных камней. (Карат.)
12. Часть круга, ограниченная дугой и ее хордой. (Сегмент.)
13. Направленный отрезок. (Вектор.)
14. Отношение противолежащего катета к гипотенузе. (Синус.)
15. Угол, меньший прямого. (Острый.)
Вопросы для второго   капитана
1. Отрезок, соединяющий любые две точки окружности. (Хорда.)
2. Утверждение, не вызывающее сомнений. (Аксиома.)
3. Устройство для запуска двигателя внутреннего сгорания. (Стартер.)
4. Вид местности, открывающийся с возвышенного места. (Панорама.)
5. Самая знаменитая звезда в созвездии Малой Медведицы. (Полярная )
6. Множество точек пространства, равноудаленных от данной точки. (Сфера.)
7. Кусок, часть чего-нибудь. (Осколок.)
8. Сумма длин всех сторон многоугольника. (Периметр.)
9. Ромб, у которого все углы прямые. (Квадрат.)
10. Зажим для присоединения, закрепления проводов. (Клемма.)
11. Самая большая хорда в круге. (Диаметр.)
12. Простейшее геометрическое понятие. (Точка.)
13. Часть прямой, ограниченная с одной стороны. (Луч.)
14. Отношение прилежащего катета к гипотенузе. (Косинус.)
Урок гимнастики ума (слайд 2)

1.   Греки очень любили геометрию. Даже числам имена придумывали:
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    - 1 ,                    
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        -треугольные (3),          
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·

   квадратные  (4).
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 EMBED Equation.3  [image: image7.wmf]·

                                                 
[image: image8.wmf]·

·


Продолжите ряд ещё на одно число.

2. Сколько четырёхугольников  вы видите?  (слайд 3)
[image: image11.wmf][image: image12.wmf][image: image13.wmf]
Ответ: 8

3.  Перевертыши

Команды получают текст, в котором они должны   заменить слова на противоположные по смыслу. Те , что в прямоугольнике,- не менять . Подчёркнутые  заменить одним  словом . 

· Быстрый   [в] шаге всегда будет отставшим от медленного.

Ответ: Медленный в беге не будет перегнан от медленного.

· Неточная  наука- раба одного опыта.

Ответ: Математика – наука всех наук.

· Много букв вражеские,                                           ни одна                                    не равна разности квадратных самой 

себя..

                    Ответ: Два числа- дружеские, если каждое из них равно сумме делителей другого

4. Ребусы    (слайд 4)

                                                  

                               ♪


,

(слайд 5)

§грамм=лл                1г


                              Ь=о

(слайд  6)


  5‘н☺☺

(слайд 7)
Н 

Интеллектуальная игра-викторина по информатике «Всё обо всём». 

Цель:
· В игровой форме проверить знания и владение терминологией по темам:  “Информация. Типы информации”,  “Аппаратное устройство компьютера”, «Хранение, передача информации»”. «Действия с информацией. Единицы измерения информации”. Повысить интерес к предмету.

Задачи: 

1. Обучающая - повторение основных понятий, определений. 
2. Развивающая - развитие внимательности, памяти, находчивости. 

3. Воспитательная - развитие познавательного интереса, логического мышления, воспитание ответственности за общее дело. 
Материалы и оборудование для проведения игры: таблички с цифрами от 0 до 7 для игроков, Презентация – видеотабло, компьютер, проектор, интерактивная доска.

Правила:
Каждый участник должен иметь таблички с цифрами от 0 до 7. Игра начинается с представления участников.

 Игра состоит из 5-ти туров, каждый из которых может содержать от 7 до 10 вопросов (на 2-х слайдах). На каждый вопрос отводится определенное количество времени (1 мин). В конкурсе выигрывает тот, который наберет максимальное количество баллов. За верный ответ дается один балл. 

Учитель: Добрый день! Сегодня мы собрались на интеллектуальную игру-викторину "Всё обо всём". А проведем его в виде состязания наших участников. Если участники не справляются с заданием, то следующая команда может  дать ответ. Все вопросы, которые будут заданы, так или иначе связаны с информатикой, информационными процессами, аппаратным устройством компьютера. 

Все участники игры перед вами, настало время познакомиться с ее правилами. 

Правила игры:

Вопросы викторины будут  высвечиваться  на видеотабло, в виде небольших картинок.  За каждый правильный ответ игрок получает 1 балл. Ответы даются  путём поднятия вверх табличек с цифрами - номерами ответов (соответственно, от 1 до 7). Табличка с цифрой «0» означает, что верного ответа среди перечисленных вариантов нет. На обдумывание каждого вопроса дается 5-7 сек. 

Подсчитывать очки попросим одного из членов жюри: ____________________ 

Итак, начинаем, будьте внимательны, не ошибайтесь!

На слайде №1  представлены различные предметы (подборка выражений  компьютерного сленга):

1. метр 

2. камень 

3. мыло
4. гектар 

5. мозги
6. дрова  

7. чайник 

Ответьте на следующие вопросы:

1. Какое понятие на компьютерном жаргоне означает единицу измерения количества информации?  (Ответы: 1 –мегабайт, 4 – гигабайт)
2. На компьютерном сленге так называют  компьютерную программу, с помощью которой  операционная система получает доступ к аппаратному обеспечению некоторого устройства, подключаемого к ПК. (Ответ: 6 -драйвера)

3. Как бывалые пользователи называют центральный процессор? (Ответ: 2- камень)

4. Как по-другому называют адрес  электронной почты? (Ответ: 3- мыло)
5. Некомпетентный человек, неопытный пользователь компьютера  может получить такое прозвище. (Ответ: 7 - чайник)

На следующем слайде №2  первого тура представлены некоторые примеры аппаратного обеспечения ПК:

1. Компьютерная мышь 
2. Джойстик 
3. Монитор 
4. Акустические колонки 
5. Сканер 
6. Принтер
7. Клавиатура 
Ответьте на следующие  4 вопроса:

1. Что относится к устройствам ввода информации? 
(Ответы: 1 –мышь, 2 –джойстик, 5- сканер, 7- клавиатура)

2. Пользователи ласково (или по-дружески)  называют  ее Клава. 
(Ответ: 7 -клавиатура)

3. А что можно отнести к устройствам  вывода информации? 
(Ответы: 3-монитор, 4-колонки, 6- принтер)

4. Как называется устройство визуального отображения информации? (Ответ: 3- монитор)

На  слайде №3  вашему вниманию представлены разные виды информации по форме представления:

1. Мелодия из патефона 
2. Номер поезда 
3. Хохлома 
4. Мультфильм У.Диснея 
5. Крик петуха 
6. Пейзаж «оз.Инголь»
7. Диск с м/ф «Ну, погоди!» 
Для решения  Вам предлагаются следующие  4 вопроса:

1. Какая из иллюстраций соответствует текстовой информации? (Ответ: 0- нет правильного ответа)

2. Есть ли на слайде пример звуковой информации? (Ответ: 1- патефон, 5- крик петуха)

3. Что можно отнести  к видеоинформации?  (Ответы: 4 - м/ф Диснея, 7-  диск с «Ну погоди»)

4. Какие иллюстрации отображают графическую информацию?  (Ответ: 3- хохлома, 6- пейзаж)

На  слайде №4 перед Вами различные виды спорта:

1. Художественная гимнастика

2. Хоккей

3. Баскетбол

4. Лыжные гонки

5. Стрельба из лука

6. Фехтование

7. Волейбол

Ответьте на 5 вопросов:

1. Как Вы думаете, в каком виде спорта преуспел бы Робин Гуд? (Ответ: 5- Стрельба из лука)

2. Какой вид спорта недоступен для мужчин? (Ответ: 1 -худож.гимнастика)

3. В каком виде спорта упражнялись мушкетеры? (Ответ: 6- фехтование)
4.  О каком виде спорта снят художественный фильм «Центровой из-под небесья?» (Ответ: 3 -Баскетбол)
5. Эта спортивная игра бывает 2-х видов? (Ответ: 2 - Хоккей)

На  слайде №5. Вашему вниманию предлагаются  некоторые аппаратные устройства и накопители  информации:

1. Съемный диск (Flach-память) 

2. СД-диск

3. Процессор

4. Винчестер

5. Наушники

6. Дисковод

7. Дискета

И следующие вопросы:

1. Этот магнитный диск называют гибким, его используют чаще всего для переноса информации с одного компьютера на другой. ( Ответ: 7 – дискета)

2. Устройство, предназначенное для вычислений, обработки информации и управления работой компьютера (Ответ:  3 - процессор)

3. Данный диск, называемый жестким,  используется для длительного хранения информации. (Ответ: 4- винчестер)
4. Современные накопители информации - микросхемы памяти, используемые для хранения и переноса информации. (Ответ: 1 – флеш-карты)
5. Как  называется устройство для управления компьютером во время игры (Ответ: 0 – нет ответа – джойстик)
	 Вводит набранное значение или текст 

Enter 
	 Удаляет последующие символы 

Delete 

	 Фиксирует режим ввода заглавных букв 

Caps Lock 

	 Переводит курсор в конец строки 

End 

	Мигающая полоска на экране монитора 

Курсор


На сцену приглашаются капитаны команд. Предлагается  решить кроссворд.  Капитаны думают над кроссвордом 3 минуты. 
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По вертикали:
1. Устройство ввода в ЭВМ информации непосредственно с листа.

2. Устройство ввода информации.

3. Набор символов алфавита русского языка.

По горизонтали:
1. Наука о законах, методах и способах накопления, обработки и передачи информации.

2. Программа для подключения внешней памяти.

3. Минимальная единица измерения количества информации.

Ответы:
По вертикали:  1. Сканер; 2. Клавиатура; 3. Бит.
По горизонтали: 1. Информатика; 2. Драйвер; 3. Кириллица.

Подведение итогов:

Друзья, вы просто молодцы! Ответили на все вопросы! Давайте дадим слово нашему жюри для подведения итогов.

Слово предоставляется жюри.

Победителем сегодняшней викторины становится команда ______________

Вручение подарков и грамот участникам.

До встречи, друзья!

Удачи, ребята! Успехов! Спасибо за игру.
Внеклассное мероприятие по информатике
"Турнир знатоков"

8-9 классы
Участвуют команды из 5-7 человек
Игра проводится между командами 8 классов. В каждой команде по 5-7 человек. В игре задействованы помощники из учеников обоих классов, зрители. Ведущий – учитель.

Цель: 

· Формирование научно-познавательного интереса учащихся к предмету.

· Сформировать умения работать с текстовым и графическим редакторами.

· Привить любовь к предмету.
Задачи:
1. Теоретическое повторение материала изученного ранее и практическое его применение;

2. Развитие творческих и логических способностей учащихся.

3. Анализ результатов обучения информатике.

4. Отслеживание практической направленности знаний по информатике.
Оборудование и материалы:
· презентация 

· экран и проектор

· ПК

· листы с заданиями конкурсов для команд и болельщиков

· бланк для жюри 

· листы ответов для жюри 

Организация мероприятия
3 команды по 5-7 человек в каждой. 

Ход игры
1. Организационный момент.

Эпиграф “Кто владеет информацией, тот управляет миром”

Учитель. Добрый день, дорогие друзья! Я рада приветствовать всех собравшихся в нашем классе. Я приглашаю вас на игру, во время которой вы продемонстрируете не только знания устройств ПК, но и свои интеллектуальные способности, и уважение к соперникам, стойкость, волю к победе, находчивость.

Итак, мы начинаем. Но сначала я напомню правила игры:

1. За каждый правильный ответ команда получает баллы. Причем принимаются только те ответы, которые прозвучали, после того как вы подняли руку.

2. Если ответ не правильный – могут отвечать другие команды и та, которая ответит верно, получает баллы.

3. За нарушение дисциплины и правил игры команды теряют баллы.

За работой команд будет следить уважаемое жюри.

Представление членов жюри________________________________________

И, конечно же, команды будут опираться на поддержку болельщиков. Поприветствуем болельщиков. 

Поприветствуем наших дорогих гостей. 

1 тур. «Название команд»

1 этап Команды выбирают себе название и сочиняют девиз
2 этап. Капитан выбирает игрока из команды для выполнения задания, выбранные игроки садятся за компьютеры за компьютеры и в  программе Блокнот набирают название команды, используя символы и знаки препинания в программе Блокнот. Основное правило не использовать буквы и цифры в написании. Задание творческое, чем интересней  и оригинальней оно выполнено, тем больше очков принесет она командам.
№№       №№          №№№               №№№          №№
№№       №№      №№      №№      №       №№      №№
№№№№№№      №№      №№      №        №№     №№ №№
№№       №№     №№      №№      №        №№     №№      №№
№№       №№         №№№       №№        №№     №№№№№
2  тур.  Он  называется  "Игры с числами" 

Командам дается задание с бланками у каждой свое. Задание заключается в том, чтобы разместить в девяти клетках квадрата целые числа так, чтобы суммы чисел по любой горизонтали, вертикали и диагонали были одинаковы и составляли заданное число. Какая команда выполнит быстрее и правильно та и заработает очки. 
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Ведущий: 

3 тур «Толи правда, толи – ложь».

 Я прочитаю вам Басню, а вы должны выписать слова, относящиеся к названию устройства ЭВМ и вообще к информатике. Затем участник от команды зачитывает свои слова, если он пропустил какое-либо, то болельщик может дополнить. Жюри следит.

Басня

Однажды программист пошел воды напиться.
И надо же тому случиться, на беду,
Компьютер он оставил на виду
У толстого, ленивого кота.
У рыжего моментом скукота
Вдруг улетучилась,
И, приёмов пять кряхтя на стол взвалился он
И ну гулять по кнопкам ЭВМ
И за изящной "мышкою" гоняться.
Компьютер запищал.
Тараща свой дисплей на жирного кота,
Экраном заморгал, пытаясь защищаться,
Но тщетно.
Гибкий диск устал вращаться
То в бок
То в бег
То вскачь,
То вверх.
Процессор верещит, как дикий
ОЗУ и ПЗУ сплелись проводами,
А принтер раскаленными болтами
Бумагу жжет.
Но от когтистых лап
Покоя всё не знал "кей-борд"
И может быть, не быть компьютеру в живых
Да Канарейка заскучав на жерди,
Из клетки выпорхнув,
Насвистывая Верди
Воспользовалась тем, что у кота
Все лапы заняты,
И ну щипать
Конец его хвоста.
Кот заорал и носом в дисковод,
А там его мотором так примяло,
Что вырвался едва он.
Да
Немало
Холёной шерсти
На диск системный намотало.
Очухавшись едва, все беды
Кот канарейке приписал.
И уж почти её достал,
Но тут, попив, поспав и плотно пообедав
Наш Программист вошёл
И их застал.
Извлечь мораль из басни просто:
Кот должен есть мышей, а Канарейка - просо.
А программист обязан знать,
Что уходя попить
Компьютер надо выключать,
Кота на крышу выпускать,
А Канарейку - запирать,
А уж потом спокойно спать.

Программист, компьютер, стол, кнопка, мышка, дисплей, экран, гибкий диск, процессор, ОЗУ и ПЗУ, провода, принтер, болты, бумага, кей-борд (клавиатура), дисковод, системный диск.

4 тур «Опознай пословицу».

На рыбках написать задания. Один человек от команды выходит и вылавливает рыбки и отдает команде. Команда должна назвать пословицу, о которой говорится в задании. Чем больше пословиц будет угадано, тем больше очков получит команда. За правильный ответ – 2 балла.

	ЗАДАНИЯ
	ОТВЕТЫ

	 

Скажи мне, какой у тебя компьютер, и я скажу, кто ты.

 
	 

Скажи мне, кто твой друг, и я скажу, кто ты.

 

	 

Компьютер памятью не испортишь.

 
	 

Кашу маслом не испортишь.

	 

Дареному компьютеру в системный блок не заглядывают.
	 

Дареному коню в зубы не смотрят.

 

	 

Утопающий за F1 хватается.

 
	 

Утопающий за соломинку хватается.

	 

Бит байт бережет.

 
	 

Копейка рубль бережет.

	 

Что из Корзины удалено, то пропало.

 
	 

Что с возу упало, то пропало.

	 

Вирусов бояться – в Интернет не ходить.
	 

Волков бояться – в лес не ходить.

 

	 

Всяк Web-дизайнер свой сайт хвалит.

 
	 

Всяк кулик свое болото хвалит.


 

5 Тур «Логические задачи»

Командам раздается задачи каждой своё. Принцип решения с помощью граф. Та из команд, которая решит первой и верно набирает максимальное число очков.

· 1.: Жили четыре мальчика. Их звали Фридрих, Альберт, Карл, Дитрих. Фамилии друзей были те же, что и имена, только так, что ни у кого из них имя и фамилия не совпадали, кроме того, фамилия Дитриха не Альберт. Определите фамилию и имя каждого из них, если известно, что имя мальчика, у которого фамилия Фридрих, есть фамилия того мальчика, имя которого - фамилия Карла. 
	
	Фридрих
	Альберт
	Карл
	Дитрих

	Фридрих
	-
	-
	+
	-

	Альберт
	-
	-
	-
	+

	Карл
	-
	+
	-
	-

	Дитрих
	+
	-
	-
	-


· 2 .На одном заводе работают три друга: слесарь, токарь и сварщик. Их фамилии Борисов, Иванов и Семенов. У слесаря нет ни братьев, ни сестер, он самый младший из друзей. Семенов, женатый на сестре Борисова, старше токаря. Назовите фамилии слесаря, токаря и сварщика.

	
	Слесарь
	Токарь
	Сварщик

	Борисов
	-
	-
	+

	Иванов
	-
	+
	-

	Семенов
	+
	-
	-


Ведущий:

Итак, пройдены все 5 туров. Пока жюри подведет итоги, я предлагаю вам разгадать загадки.

1. Под дисплеем - главный блок:

   Там бежит электроток

   К самым важным микросхемам.

   Этот блок зовут ….. (системный)

2. Там весёлых игр десятки

Друг за другом, по порядку!

Блок системный всё, что нужно,

У него узнает. Дружно трудятся вдвоём

Утром, вечером и днем!

Если ты с устройством дружен,

То и справочник не нужен (Дисковод)

3.В упаковке как конфета, 

Быстро вертится … (дискета).

4.Скромный серый коробок,

Длинный тонкий проводок,

Ну а на коробке – две или три кнопки (мышь).

Благодарю вас всех ребята за участие в сегодняшней игре, желаю вам успехов в изучении информатики. Хочется также поблагодарить всех гостей, которые пришли к нам и помогли провести игру, следя за ее ходом. Спасибо за внимание.

Слово Жюри.      До свидания, огромное всем спасибо!

Закрытие Недели математики и информатики

«От истории к грамматике, с любовью к математике!

«От музыки к грамматике, с любовью к математике!»
Цель: способствовать развитию мыслительной и познавательной деятельности, творческих способностей учащихся, развивать интерес к изучению школьных предметов, показать тесную межпредметную связь, развивать способность к коллективной деятельности, быстроту реакции, сообразительность.

Оборудование: карточки, переносные доски, высказывания известных людей, название конкурса, расписание.

Ход мероприятия.

Ведущий: Здравствуйте, ребята! Здравствуйте, уважаемые учителя! Здравствуйте, дорогие гости!

Сегодня мы завершаем Неделю математики и информатики одним днем из вашей школьной жизни, который условно называется «От истории к грамматике, с любовью к информатике!». Сегодня вас ждут самые замечательные и незабываемые уроки, на которых вы будете петь, веселиться, а не уставать.




На доске висит расписание




И через каких-нибудь 10 минут




Я проверю все ваши знания,




Я проверю и все сразу поймут;




Как важна в нашей жизни наука,




Что страдать не позволит от скуки,




Что сидеть не позволит без дела.




Что связать все предметы сумела.

Итак, поприветствуем наши команды. Команду «Алгоритмики» и команду «Мышки», а также наше глубокоуважаемое, неподкупное и замечательное жюри.

Мы начинаем наш школьный день с допуска к урокам. Домашним заданием для команд было: придумать приветствие. Прошу, команды.

1 урок. История.

Проблема защиты информации от потустороннего доступа и нежелательных воздействий на нее возникла давно. С развитием человеческого общества, появлением частой собственности, борьбы за власть информация приобретает цену. Ценной становится та информация, обладание которой позволяет ее существующему и потенциальному владельцам получить какой – либо выигрыш – материальный, политический, военный.

В Древней Греции был известен шифр, который создавался с помощью квадрата Полибия. Для шифрования использовалась таблица, представляющая собой квадрат с шестью строками и шестью столбцами. В каждую клетку таблицы такой таблицы записывалась одна буква. В результате каждой букве соответствовала пара чисел и шифрование сводилось к замене букв парой чисел..
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ЗАДАНИЕ: ЗАКОДИРУЙТЕ С ПОМОЩЬЮ КВАДРАТА ПОЛИБИЯ ВЫРАЖЕНИЕ: 

«МАТЕМАТИКА  - ЦАРИЦА ВСЕХ НАУК»

2 урок. Литература.

1.В рассказе Артура Конана Дойла “Пляшущие человечки” преступник применял оригинальный код для записи своих угроз.

Сейчас вам предлагается расшифровать текст и объяснить способ его кодирования:

“АММАРГОРП – ЯАКОСЫВ ЯИЗЭОП, ЫТАТЬЛУЗЕР ЕЕ ЫТОБАР – ЯАБУРГ АЗОРП”.

Ответ: “Программа – высокая поэзия, результаты ее работы – грубая проза”. (Читать следует каждое слово слева направо).

2.Предложение по некоторым правилам вписано в клетки таблицы. Найдите это правило и прочитайте предложение.
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Ответ: “Бойтесь делать то, что не понимаете”. Читать следует по стрелкам:

Движение начинается от выделенной буквы.

3 урок. Компьютерная графика.
Задание: Постройте фигуру по заданным координатам точек.

(2; 7); (4; 6,5); (5; 7); (5,5;7,5); (5,5; 7); (5;6,5); (4; 6); 

(3; 6); (2; 6); (1; 5); (1; 3); (2; 1); (2; -1); (1,5; -2); 

(-1; -3,5); (-1; -5); (1; -4,5); (0,5; -5); (1; - 5,5); (2; -6); 

(1; -6); (0,5; -6,5); (1; -7); (-2; -6); (-2,5; -5,5); (-2; -5);

(-2; -4); (-5; -5); (-5; -6); (-3; -5,5); (-3,5; -6); (-3; -6,5);

 (-2; -7); (-3; -7); (-3,5; -7,5); (-3; -8); (-6; -7); 

(-6,5;-6,5); (-6; -6); (-6; -5); (-10; -4); (-12; -2); (-14; 0); 

(-15; 2); (-9; 1); (-4; 2); (-2 ; 3); (-1; 4); (-1; 5); (-2; 6);

(-3; 7); (-3; 8); (-2,5; 9); (-1; 10); (0; 10); (1; 10); (1,5; 9); (2; 8); (3; 7,5); (5,5; 7,5); 

Глаз: (1; 8).              

Задание: Постройте фигуру по заданным координатам точек.

(2; 7); (4; 6,5); (5; 7); (5,5;7,5); (5,5; 7); (5;6,5); (4; 6); 

(3; 6); (2; 6); (1; 5); (1; 3); (2; 1); (2; -1); (1,5; -2); 

(-1; -3,5); (-1; -5); (1; -4,5); (0,5; -5); (1; - 5,5); (2; -6); 

(1; -6); (0,5; -6,5); (1; -7); (-2; -6); (-2,5; -5,5); (-2; -5);

(-2; -4); (-5; -5); (-5; -6); (-3; -5,5); (-3,5; -6); (-3; -6,5);

 (-2; -7); (-3; -7); (-3,5; -7,5); (-3; -8); (-6; -7); 

(-6,5;-6,5); (-6; -6); (-6; -5); (-10; -4); (-12; -2); (-14; 0); 

(-15; 2); (-9; 1); (-4; 2); (-2 ; 3); (-1; 4); (-1; 5); (-2; 6);

(-3; 7); (-3; 8); (-2,5; 9); (-1; 10); (0; 10); (1; 10); (1,5; 9); (2; 8); (3; 7,5); (5,5; 7,5); 

Глаз: (1; 8).                                                

4 урок. Математика.

Капитаны команд. Задание: сосчитать до ста, вместо чисел которые делятся на три говорить «Попка, дурак!». Проигрывает тот, кто первый остановит счет или ошибется.

5 урок. Информатика. 

Расшифровать криптограмму.
1) 11,24,10,7 – часть окружности;

2) 13,18,7,15 – условное обозначение, применяемое в математике для записи действий;

3) 27,15,7,16,7 – совокупность делений на линейках различных форм;

4) 15,24,8 – прямоугольный параллелепипед;

5) 23,28,22,30,26,7 – четырехзначное число;

6) 15,19,21,12,18,29 – число, являющееся решением уравнения;

7) 20,21,19,25,12,18,23 – одна сотая часть;

8) 20,12,21,14,17,12,23,21 – сумма длин многоугольника.

У кого сильные мышцы, тот победит одного, кто силен знаниями – тот победит тысячи.

Киргизская пословица

6 урок. Грамматика.

Раскодируйте и назовите способ кодировки.

Етйавад ьтацилксов,

Гурд могурд ясьтащихсов

Хынрапокосыв волс ен одан ясьтасапо

Етйавад ьтировог гудр угудр ытнемилпмок,-

Ьдев отэ есв ивбюл еывилтсачс ытнемом.

Булат Окуджава
7 урок. Искусство.

Нарисовать с помощью графического редактора девушку своей мечты.

из них
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